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100 anos atras




100 anos atras Hoje
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100 anos atras




Sai da janela! Vocé nao
quer ser uma cridngad
que ficou pra trds, quer?

Por mim,

tudo bem!

Em vez de mudar sistemas educacionais extintos e responder as
necessidades do aluno, estamos optando por mudar a bioquimica de
nossas criancas (e.g. aumento da incidéncia de TDAH).



No passado, as informacoes eram limitadas e controladas.
Hoje estamos inundados de informacoes (entao as criancas
nao precisam de mais disso ... mas sim, como peneirar 0
que € relevante e ver o quadro geral da realidade).



*“No passado, era uma aposta relativamente segura
seguir os adultos, porque eles conheciam o
mundo muito bem, e o mundo mudava lentamente.
Mas o século 21 sera diferente.

Devido ao ritmo crescente
de mudanca, vocé nunca
pode ter certeza se o que
os adultos estao dizendo é
sabedoria atemporal ou
preconceito desatualizado.”

Yuval Noah Harari



Estamos ensinando habilidades para técnicas que
nao serao uteis em um futuro muito proximo.

o @ ¥ H
>®> " |- |% ... Parase preparar paraa
L s mudancga, o ensino deve se
\BC ﬂ ° concentrar nos 4 Cs:

. Pensamento Critico;
. Comunicacao;
. Criatividade;

. Colaboracao.




Pergunte a si mesmo ...

Em meédia, qual dos seguintes
métodos eu mais uso?

- Palestra

- Leitura de anotacoes/livros

- Uso de audiovisuais

- Demonstracoes

- Discussoes

- Aprender fazendo (maos na massa)
- Tutoria de pares
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A Piramide do Aprendizado

METODO PEDAGOGICO RETENCAO
5%
Palestras
Leitura
Audiovisuais
Demonstragoes 30% :
£ O L R (O S etk bl RaAsSIvD

50% Ativo

Grupos de discusséao

Aprender fazendo

\ 5%

Tutoria de pares

80%



Deve se concentrar no

produto da aprendizagem, Deve ser
nao no processo de especifico e bem
aprendizagem (esse é o definido.

papel do plano de aula).

Resultados de Aprendizagem (Esperados)

Apontar para um Fornecer uma
planeamento orientado medida do
para o aluno (ao invés de Deve ser NOSSO SUCEeSSO.

um planejamento orientado .
realista e

para o conteudo). .
alcancavel.



EU ENSINEI
O STRIPE A
ASSOBIAR

EU NAO ESCUTO
ELE ASSOBIAR

EU DISSE QUE EV
ENSINEI, NAO QUE
ELE APRENDEU




Ser Ambientalmente Alfabetizado é...

* tomar (individualmente e com outras pessoas) decisoes
informadas;

* agir para melhorar o bem-estar dos outros e do planeta;
* participar da vida civica; e
* possuir em graus variados:

o um conhecimento e compreensao de uma ampla série
de conceitos, problemas e questoes ambientais;

o um conjunto de disposi¢coes cognitivas e afetivas;
o um conjunto de habilidades e capacidades cognitivas; e

o estratégias comportamentais adequadas para aplicar
esse conhecimento e compreensao para tomar decisoes
sblidas e eficazes em uma variedade de contextos
ambientais.



COMPROMISSO
COM A ACAO

Maior

e ENTENDIMENTO

CONSCIENCIA



Educacao para o Desenvolvimento
Sustentavel (EDS) é orientada por
processos, hao por produtos.

Eco-Schools
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identifica - planeja Monitoramento
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Informacéo e

Eco-Caodigo Envolvimento
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* ser honesto e responsavel por suas agoes e como
elas afetam o meio ambiente;

 compartilhar informacoes importantes com outras
pessoas para que possam entender a situacao;

* promover planejamento e gestao responsavel;

* falar por aqueles que nao podem falar por si
mesmos; e

e ocorrer em diferentes niveis: em casa, na escola,
na comunidade, na nacao.



THE STORY OF

s JPRoarECTi

https://storyofstuff.orqg/

“Projeto: A Histéoria das Coisas”


https://storyofstuff.org/

Networker

Opositor

Capaz de trazer
pessoas com
interesses diversos
para trabalhar
juntas em um
projeto

Investigador

Vocé usa vdarias
maneiras de
interromper

projetos e
decisoes que
prejudicam a
comunidade

Comunicador

Investiga todos
os aspectos da
questao para ter
uma
compreensdo
completa do
problema

Cuidador

Fornece
informacgoes
corretas de

vdarias maneiras
para que
diferentes
pessodas
entendam a
mensagem

Vocé oferece
apoio aqueles
que estao
frabalhando
para trazer
mudangas e
ndo sufoca
iniciativa

Construtor

Cria solugoes
... VOC€é ndo
espera que
os outros as

criem




O Modelo de Plano de Aula

ldentificadores da aula
1. Tema —

2. Introducao —

3. Faixa etaria —

4. Objetivos ou Resultados de Aprendizagem —

5. Tempo necessario para executar o plano de aula —



O Modelo de Plano de Aula

Preparacao

6. Preparacao remota -

7. Consideracdes de planejamento

8. Recursos necessarios para entregar o plano de aula —



O Modelo de Plano de Aula

A Atividade de Aprendizado

9. Atividade —

10. Analise e Avaliacao —



O Modelo de Plano de Aula

O Acompanhamento

11.Disseminacao —

12. Atividade de acompanhamento —

13. Adaptacdes para alunos com dificuldades de aprendizagem —

14. Extensao para alunos superdotados —

15. Informacdes basicas para professores —

16. Referéncias —



Métodos e Técnicas

(algumas ideias)
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Todos os métodos propostos ...

£ Promovem a integracdo harmoniosa da EDS nas
disciplinas curriculares;

# Valorizam a formacdo e o conhecimento prévio do aluno;

+ Desenvolvem habilidades de autoexpressao e
comunicacgao;

+ Promovem a colaboracéo incentivando:

* compartilhamento de ideias e discussao;
* respeito pelas opinidoes dos outros.

+ Promovem a sistematizacdo da aprendizagem;

& Incentivam o pensamento critico, promovendo a
reflexao sobre diferentes cenarios;

+ Incentivam o esclarecimento de valores.
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Mapas mentais

+ Comece com uma ideia especifica e passe
para outras ideias relacionadas a ela.

+ Este método pode ser usado para debater e
investigar diferentes aspectos de um problema
ou suas solucoes.

Incomodo

Estilo de vida

Reduzir

S~

/

|

Reutilizar

\

!

RESIDUOS

Custo
financeiro

Descarte

\
3Rs /
\

Reciclar

]

Energia

Recurso

J—

Aterro

Uso da terra

g
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Mapas conceituais

4+ Comece com uma pergunta/conceito de foco especifico.

4+ Desenvolva o conceito vinculando-o a outros
conceitos com preposicoes.

[ O que é Aquecimento Global? ]

[ Aquecimento Global ]

S

At|V|dade humanas 4— é causado por

/ pode causar
[ Raios de so l

[ Desertos |
|

CO2 na
atmosfera
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[ O que é Aquecimento Global? ]

[ Aquecimento Global ]

f .~
J o
f e 3
f Y
f .

[ Atividade ] ; € causado por é causado por

humanas

pode causar \

4

l ..
\ danifica

| |
[ CO2 na ] ’ [ 2R ] édimilnuido causa [ Camada de J

Raios de sol nao € um

Ozodnio

atmosfera por
aprisiona
\4 v |
[ Ciclo Natural ] Uso de gasolina Cancer v
sem chumbo de pele

4+ Este método pode ser usado para
v Investigar como um conceito se desenvolve
v Ver quando e onde o aprendizado ocorreu
v Identificar equivocos

\
|

e g
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Opinidoes diferentes

# Escolha uma questdo ambiental;

+ Use um conjunto de baldes de fala para
explorar diferentes ideias sobre o
problema;

+ Vocé pode usar baldes em branco e convidar os
alunos a preenché-los OU oferecer-lhes um
didlogo e convida-los a completa-lo.
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Completar frases

% Escolha uma questdo ambiental;

4+ Distribua varias frases inacabadas sobre o

problema e convide os alunos a preenche-los.
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Pense — Faca Dupla — Compartilhe

# Escolha uma questdo ambiental;

% Peca a cada aluno que pense sobre isso
(vocé pode distribuir cartoes);

+ Peca a cada aluno que forme dupla com
um colega;

+ Dé algum tempo para que eles
compartilhem ideias;

+ Vocé pode pedir gue resumam os
pontos principais.
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Classificacao

% Faca um conjunto de cartdes, cada um mostrando
um aspecto especifico de uma questao ambiental;

+ Peca as criancas que debatam e classifiquem os
cartoes ... de acordo com sua importancia ...
explicando as suas preferéncias.
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Pobreza Mfao(?n.gas de
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Linha do Tempo

# Desenhe uma linha que simbolize um periodo de
tempo,

+ Na linha, marque o presente e o estado da
guestao ambiental que vocé esta investigando;

+ Anote os eventos passados que levaram ao
estado atual da questao;

+ Anote alternativas para o futuro.

s B E
s BE




B R

Nalinha coff % #% ¢

+ Escolha uma questdo ambiental e encontre dois
pontos de vista extremos sobre ela;

+ Desenhe uma linha no chdo e marque os dois
extremos nas duas extremidades da linha. Marque
também o ponto médio da linha;

+ Convide os alunos a:

v’ encontrar sua posicao na linha ... com base em
sua opiniao sobre o assunto.

v explicar por que eles tém essa opiniao;

v'mudar de posicao se quiserem mudar de opiniao.
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Quatro Cantos (23)(2)(2) (2 (29)

& Atribua carinhas sorridentes aos quatro cantos de uma

sala: Concordo Totalmente, Concordo, Discordo, Discordo

Totalmente. O centro da sala pode ser: Nao sei.

# Leia uma declaracdo/atitude sobre uma
questao ambiental;

% Convide os alunos a:
v encontrar sua posicao ... com base na sua opiniao;
v explicar por que eles tém essa opiniao;

v"mudar de posicao se quiserem.
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Fotografias

# Escolha um conjunto de 2 ou 3 fotografias
mostrando uma situac¢ao ou lugar particular no
passado e no presente;

+ Peca aos alunos que comentem sobre:
v eventos passados e presentes;

v' 0 impacto que o tempo teve na
mudanca ocorrida;

v se a mudanca foi para o bem ou nao;

v’ quais decisoes poderiam ter sido
tomadas para melhorar a situacao atual.



Vilnius,
Lithuania



Pastoruri Glacier,
Peru
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O que o futuro trara?

%+ Peca aos alunos que descrevam como eles
imaginam a vida daqui a dez anos. Eles
podem fazer isso por meio de desenhos,
poemas, etc ...



»

em casa.” J.C., um menino de 12 anos da Angola.

"Uma casa em chamas. Um tanque disparou um projétd. Uma mulher ferida
vinda dos campos. Seu filho foi atingido por uma bala e seu marido for baleado
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O que o futuro trara?

+ Peca aos alunos que descrevam como eles
imaginam a vida daqui a dez anos. Eles
podem fazer isso por meio de desenhos,
poemas, etc;

#* Discuta quais sao as escolhas que
estao nos levando a esse futuro;

* Peca que descrevam como prefeririam seu
futuro daqui a dez anos.



"Com paz, nossa casa ficar4 linda: com eletricidade, 4gua, frutas, campos e um
carro para passear.” T.C., uma menina de 13 anos da Angola.




"O retorno de familiares que estavam ausentes por causa da guerra. Um
abraco caloroso.” AM.M.C., uma menina de 14 anos da Angola.
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O que o futuro trara?

+ Peca aos alunos que descrevam como eles
imaginam a vida daqui a dez anos. Eles podem
fazer isso por meio de desenhos, poemas, etc;

+ Discuta quais sdo as escolhas que estdo
nos levando a esse futuro especifico;

+ Peca que descrevam como prefeririam seu
futuro daqui a dez anos.

+ Discuta o que precisa ser feito para alcancar o
futuro desejado.
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Jogos

+ Os jogos sdo um método informal de informar e
explicar conceitos, desenvolver habilidades e
promover certas atitudes;

# Os jogos podem ser usados com todas as faixas
etarias ... desde que sejam adaptados as
necessidades do aluno;

# Eles podem ser obtidos em livros, mas também
em sites ... onde vocé também pode encontrar
jogos online interativos.



e 4

#SCORES

http://www.gamesgames.com/game/Go Recycle.html

Jogo online envolvendo a separagdo correta de residuos e reciclagem.


http://www.gamesgames.com/game/Go_Recycle.html

ENERGYHOG.org

HEY KIDS, A SITE JUST FOR YOU!

Learn how to defeat Energy Hogs and
Hey Grown UpS' become an official Hog Buster.

Learn how to improve the energy

efficiency of your home. You'll save 4 * ‘@ Qe

money, improve the comfort of your

home, and help the environment too.

http://www.energyhoq.orqg/

Jogo online ensinando como economizar energia em casd.



http://www.energyhog.org/

B = resources used
by next turn

http://www.bbc.co.uk/sn/hottopics/climatechange/climate challen

Um jogo onde vocé é o presidente das Nagdes Europeids.
Vocé deve enfrentdr a mudanga climatica e permanecer popular
o suficiente com os eleitores para permanecer no cargo.



http://www.bbc.co.uk/sn/hottopics/climatechange/climate_challenge/
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Infograficos

% Forneca resumos de questdes complexas;

#+ Descreva figuras abstratas em termos concretos.

iiﬁiﬁ' - etk

FORA 6 ARVORES DE PAPEL

oS TIPOS MAIS COMUNS DE REsn’Duos

PAPEL E PAPELAO MATERIAL ORGAN co TEXTEIS PLASTICO METAL VIDRO

ssdrid a me maqar\tdad e de energia para

que para fazer
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EVERY TON OF PAPER RECYCLED SAVES

7 TREES
9,000 POUNDS OF STEAM
275 POUNDS OF SULFUR

60,000 GALLONS OF WATER
350 POUNDS OF LIMESTONE

IN THE UNITED STATES,
TRASH IS PRODUCED AT A RATE OF

160855 P PERSON  rem YEAR
THE ALUMINUM AMERICANS
THROW AWAY EACH YEAR 15
=5 ENOUGH TO PROVIDE THE AUTO
— INDUSTRY WITH ALL THE
— MATERIAL IV NEEDS T0 BUILD A
- YEARS WORTH OF NEW CARS
THE ENERGY SAVED FROM
RECYCLING ONE BOTTLE WiLL
POWER A GO WATT LIGHT BULB 6

FOR 6 HOURS

‘)‘i\
3.3 CUBIC YARDS OF LANDFILL SPACE E

IF ALL OF QUR NEWSPAPERS WERE
RECYCLED WE COULD SAVE ABOUT

250 MILLION
TREES EACH YEAR

@ THE AVERAGE HOUSEH OLD
WASTES ENOUGH ENERGY

Say” WEEKLY TO POWER A TV FOR
N TWO YEARS

STEEL CANS ARE RECYCLED IN

JUST 6 WEEKS

ALLUMINUM CANS IN ONLY ONE

MONTH

lnfoyo’tfico aloon’como(o dados de consumo, descarte e reciclagem de
residuos, principalmente com dados referentes aos Estados Unidos.



All truth goes through three steps: First itis ridiculed. Second, it is violently opposed. Finally = ~Arthur Schopenhauer

410,111

ry: 2.5 hours

1 AT On oM eV 2T hatES KEY
e e S S i Since you started watching:
emitted over 1000 tonnes of CO2 ¥ 1 birth y g

1000 tonnes of CO2 every: 3.4 hours currently emitting 1000 tonnes of CO2 1 death
since you started watching: 0 tonnes O © Population is rising/falling 179 people have died in the world

i '\ /97 tonhes ner vear ¢ : , ; ; onhes of CO2 have been emittec

CO2 emitted per person: G.27 tonnes per yeal ) €02 increase/decrease since 4 years earlier onnes of CO2 have been emitted

http://www.breathingearth.net/
Esta simulagdo em tempo real exibe as emissdes de CO2 de todos os
paises do mundo, bem como suas taxas de natalidade e mortalidade.

jave been born in the worl



http://www.breathingearth.net/

Introduction

The world has made extraordinary
progressin helping children survive
their first, most vulnerable years.
UNICEF data cite 90 million lives saved
just since 1990, thanks to dramatic
gains on neonatal care, reducing
preventable infectious disease, and
other breakthroughs. Yet during those
same years another 216 million under-
five children died. The remarkable gains
already made are proof that more can —
and should — be done.

Under-five mortality rate .

Deaths per 1,000 live births, UNICEF

ChildLives 2= Pulitzer Center

http://childlivesmap.com/

Trazendo dados de 1990 e 2012, a visualizagdo indica taxas de mortalidade
infantil e apresenta um mapa mundi marcado com circulos na cor lilas, cuja
drea representa o nimero de mortes em 1000 nascidos, sequndo a UNICEF.



http://childlivesmap.com/

BACKGROUND RESPONSIBILITY YULNERABILITY

< Area B0lENLIE Wealth  Extraction Emissions Consumption Historical Reserves People at risk Sea level Poverty

http://www.carbonmap.org/#Population

Este site usa um mapa animado, distorcido, sombreado e interativo para
djudar a transmitir como diferentes paises se encaixam no cendrio das
mudangas climaticas - tanto as causas quanto os riscos.



http://www.carbonmap.org/#Population
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Interpretacao de papéis

4+ Escolha uma questdo ambiental, identifique e
aponte os papéis dos atores principais;

4+ Permita que os alunos
atuem por algum tempo
e observe suas acoes e
as decisdoes que tomam;

4 Reuna as criancas e peca-
lhes que expliquem suas
acoes: por que atuaram
dessa maneira, se havia
outra maneira, etc.
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Cartoons

% Escolha um cartoon com tema ambiental;

4 Faca uma lista dos pontos que vocé precisa
levantar durante a discussao.



ﬂ
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v 0 impacto ecologico, social e econébmico da industria da
construcao.
v’ O uso sustentavel de terras.




wnqudlg uyor © vav-v00c L0/EL

0S 11 MANDAMENTOS

v’ Por que ir para a guerra? A 'justificativa' da guerra.
v Os aspectos econémicos e politicos da guerra e
seu impacto social e ambiental.




BEM ME QUER ...
MAL ME QUER ...
BEM ME QUER ...
MAL ME QUER ...
BEM ME QUER ...

0,0 By P
\‘l.l\\‘-\ L1 41NN oul"' for "

v Respeito a todas as formas de vida.
v/ Praticas "inocentes" que tém um impacto negativo
no meio ambiente.

|\l|\||\@LA83526&'\l
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Cartoons

+ Escolha um cartoon com tema ambiental:

+ Faca uma lista dos pontos que vocé precisa
levantar durante a discussao;

+ Mostre o cartoon para todos os participantes (e
deixe-o la durante toda a sessao);

+ Permita que os participantes leiam e
entendam o cartoon (talvez seja necessario
explica-lo!);

+ Peca que compartilhem o que acham do cartoon
e iniciem a discussao.



g

Cartoons conceituais

+ Projetados para levantar perguntas, desafiar ideias,
promover a discussao e estimular o pensamento;

4 Eles nem sempre t€m uma Unica resposta certa;

+ Peca aos alunos que discutam a razédo por tras de cada
ideia. Quaisquer outras ideias que possam entrar no
balao de fala em branco;

%= Evite fazer julgamentos durante o compartilhamento de
ideias;

+ Convide os alunos para criar seus proprios cartoons
conceituais para avaliar e revisar sua compreensao;

+ Muitas vezes pode revelar alguns equivocos basicos.
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p

Nao precisa\mos
economizar dgua quomdo
esta chovendo.

O ciclo da dgua significa
que devemos sempre ter
a'lguo\.

Precisamos coletar e
9uaro(alr égua pra
quando néo chover.

Sempre podemos obter
dgua abrindo a torneira.
Concept Cartoons® Environmental Issues

© Millgate House Publishers 2013
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Historias

+ Escolha um tema que seja relevante e que realmente
desafie as tipos de comportamento aceitos;

+ Ao escolher uma histéria, pense em:
v’ sua adequacgdo ao seu publico
v como sera contada/lida
v como sera processada
v’ seu seguimento

# Se escolhida corretamente, uma histéria pode iniciar
varias atividades: discussao, interpretacao de papéis,
escrita criativa, etc.



The
Lonely Polar gear

KHOA LE

“O Urso Polar Solitario”
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Written by Hayley Morton, illustrated by Kai Nethercott @

“Colloitao Plolo’s: A Missdo de Economizar Aguo\.”

Outro exemplo:
https://www.sawater.com.au/community-and-environment/schools/education-resources



http://www.sawater.com.au/community-and-environment/schools/education-resources
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Cancoes
+ Escolha uma musica que aborde um tema ambiental.

Obtenha sua letra e (de preferéncia) seu video;

+ ldentifique os pontos que vocé precisa levantar durante a
discussao;

+ Distribua a letra e toque (mostre) a musica.

4+ Convide os participantes a compartilhar o que
gostaram na musica ... palavras e/ou imagens. Construa
uma discussao a partir de suas contribuicoes.

+ Apds a discussao, toque (mostre) a musica novamente.
Permita que os participantes cantem junto.



“Chained To The Rhythm*

“Acorrentados ao Ritmo*“




R EEEEEEEE EEE]

Video clips

4+ Podem ser usados para:
- introduzir/resumir um processo/questao
- iniciar uma discussao
- apresentar estudos de caso

4 Tenha em mente:
- relacionar o tempo com a tarefa
- as diferentes sensibilidades do seu publico



https://www.youtube.com/watch?v=|vYn|95xVdw



http://www.youtube.com/watch?v=jvYnj95xVdw

R LR EEEEEEEEEEE

Video Férum

+ Selecione um video sobre o tema selecionado;

% Certifique-se de que seja apropriado para a idade e n3o
cause desconforto emocional injustificado;

+ Familiarize-se com o video tomando nota dos principais
aspectos que precisam ser explorados;

4+ Mostre o video na integra ou em partes;

+ Peca aos participantes que compartilhem suas
primeiras impressoes sobre o video;

4+ Construa uma discussao a partir das contribuicdes dos
alunos e em torno das mensagens-chave do video.



A

*\‘\(""

KIS e
GROUND
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Peticoes online

+ Abordam uma variedade de questdes e tém um
alto fator de impacto;

£ Suas paginas iniciais fornecem informacdes
atualizadas sobre questdes especificas;

+ Podem fornecer atividades baseadas em
acoes para discussoes em sala de aula;

+ Tenha uma atencdo especial para garantir que a
peticao seja auténtica e legitima;

+ Procure evitar o pseudo-ativismo.
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